
http://www.epsilonwriter.com/fr/epsival.html 

http://aristod.com   

Tutoriel EpsiVal 

Fonctions de deux variables 

Couleurs personnalisées 

Jeu de 5 couleurs 

http://www.epsilonwriter.com/fr/epsival.html
http://aristod.com/


Cliquer sur ce bouton pour 

obtenir un nouveau tableau pour 

une fonction de deux variables.  



Cliquer sur l’onglet « Fonctions ».  

Placer le curseur dans 

la fonction fournie. 



Modifier la fonction avec le 

panneau de boutons et le 

clavier, puis taper « Entrée » ou 

cliquer sur le bouton « = ». 



Placer maintenant le 

curseur sur la valeur de 

x puis la modifier ainsi 

et taper « Entrée ». 



Placer ensuite le 

curseur sur la valeur de 

y  puis la modifier ainsi 

et taper « Entrée ». 





Modifier au besoin le 

format des nombres. 



Vous pouvez changer 

de jeu de couleurs. 

Vous pouvez renforcer 

ou atténuer les couleurs. 



Pour obtenir une 

« Seconde vue » sans 

les nombres, cliquer ici 



Voici la seconde vue. 

Ces boutons permettent 

de cacher la légende et 

la grille. 



Utiliser ces trois boutons pour avoir 

des couleurs personnalisées.  

A gauche, la couleur des négatifs, au 

milieu, celle de zéro et à droite celle 

des positifs. 



Après avoir cliqué sur le bouton 

de couleurs des négatifs, on 

choisit la couleur orange. 





Puis on choisit la couleur 

verte pour les positifs. 



Puis on choisit un jaune 

clair pour zéro. 



Avec ce bouton, on 

peut passer en mode 

« 5 couleurs ». 



En mode « 5 couleurs », on peut 

choisir des couleurs différentes 

pour : 

- les négatifs proches de zéro, 

- zéro, 

- les positifs proches de zéro. 



On a utilisé 5 couleurs différentes ici : 

- un dégradé de orange/jaune pour les négatifs, 

- blanc pour zéro, 

- un dégradé de verts pour les positifs. 



Voici ce que fournit la seconde 

vue dans cette situation. 



FIN 


